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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA:





Al  Al término de la asignatura, el maestrante analizará y evaluará los materiales instruccionales, así como los avances más recientes en materia de tecnología  educativa,  basada en el uso de las computadoras y la educación a distancia por medio del conocimiento de las mismas y de los elementos fundamentales  para desarrollar habilidades en el diseño y la presentación de unidades didácticas utilizando tanto las tecnologías educativas tradicionales como las basadas en la computadora y la telemática. 











TEMAS Y SUBTEMAS:


 


       1.  FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA. 


            1.1.  Evolución en el uso de la tecnología educativa. 


       1.2.  Enfoque teóricos para el desarrollo de la tecnología educativa.


       1.3.  La educación en la sociedad del conocimiento.


               1.3.1.  Teoría de sistema.


               1.3.2.  Cibernética.


               1.3.3.  Telecomunicaciones en la sociedad actual.


               1.3.4.  Tecnología informática.              


             1.4.  Beneficios y riesgos en el uso de las nuevas tecnologías en la educación. 


     


       2.   PERCEPCIÓN Y COMPOSICIÓN DE LOS MATERIALES DE APRENDIZAJE.


  2.1.  Consideraciones fisiológicas y técnicas. 


  2.2.  Ambiente áulico.


  2.3.  Aspectos compositivos de los materiales visuales. 


              2.4. Taxonomía de los medios audiovisuales. 


  


       3.   MATERIALES DIDÁCTICOS TRADICIONALES EN EL SALÓN DE CLASES. 


  3.1. Modelos.


  3.2. Medios y recursos.


  3.3. Audio.


  3.4. Visuales: materiales proyectados y no proyectados. 


  3.5. Medios audiovisuales.





TEMAS Y SUBTEMAS:





          4.   DETECCIÓN DE NECESIDADES.  


             4.1.  En la escuela. 


       4.2.  En capacitación laboral.


             4.3.  El equipo de trabajo  multidisciplinario.  


             4.4.  Soporte técnico.


4.5.  Evaluación de costos.


  


       5.   PLATAFORMAS EDUCATIVAS. 


             5.1.   Entorno de aprendizaje virtual. 


             5.2.   Diseño instruccional para el aprendizaje.


             5.3.   Contenidos multimedia aplicados a la educación. 


             5.4.   Uso de Internet para implementar  el aprendizaje.





       6.   TECNOLOGÍAS BASADAS EN LA COMPUTADORA.


  6.1.  La computadora como herramienta en el aprendizaje. 


                     6.1.1. Procesadores de palabras, hojas de cálculo, bases de datos, editores de textos, 


                               programas de presentación y diseño. 


  6.2.  Instrucción basada en la computadora. 


                     6.2.1. Tutoriales, prácticas, simulaciones y juegos. 


  6.3.  El software educativo.


 


        7.   INTERNET Y EL WWW. 


              7.1.  Hipermedios y multimedios.


              7.2.  Correo electrónico (e-mail) y el blog. 


              7.3.  Las redes de investigación. 





        8.   EDUCACIÓN Y APRENDIZAJE A DISTANCIA 


  8.1. Las plataformas tecnológicas. 


  8.2. El salón de clases y la universidad virtual.


  8.3. Aplicaciones específicas, universidad en línea. 





         9.   PLANIFICACIÓN Y DISEÑO DE LOS CONTENIDOS 


   9.1.  Principios de diseño instruccional. 


   9.2.  Selección de los medios. 


   9.3.  Evaluación de la efectividad. 








TEMAS Y SUBTEMAS:





3. Procedimientos de diagnóstico


3.1 Laboratorios


3.2 Gabinete





4. Patología


4.1 Enfermedades Infecciosas


4.2 Intoxicaciones


4.3 Tumores


4.4 Shock


4.5 alteraciones Hidro-Esqueléticas





5. Célula: Introducción, Conceptos, Características y Funciones


5.1 Componentes Celulares


5.2 Tipos de Transportes


5.3 Ciclo Celular





6. Introducción al Mundo de la Célula


6.1 Soluciones y Equilibrio Químico


6.2 Equilibrio Ácido-Base


6.3 Aminoácidos y Proteínas


6.4 Enzimas


6.5 Hidratos de Carbono


6.6 Lípidos





7. Tejidos, Conceptos y Clasificación


7.1 Tejido Conjuntivo


7.2 Tejido Nervioso


7.3 Tejido Muscular


7.4 Tejido Epitelial


7.5 Tejido Cardiaco








LINEAMIENTOS DE TRABAJO (encuadre)





Durante el curso se seguirá una metodología activa, entendiendo a ésta como aquel proceso que parte de la idea central para tener un aprendizaje significativo, el alumno debe ser el protagonista de su propio aprendizaje y el profesor, un facilitador de este mismo.





Se tomará en cuenta la asistencia (y productos realizados en clase), puntualidad (10 min. de tolerancia). 





Es indispensable el respeto a las diferencias y vocabulario apropiado dentro del aula.





Uso prudente de celular, Tablet, laptops.





Es necesario que se cuente con una USB para las prácticas de laboratorio. 


  


Las tareas y trabajos deberán incluir los siguientes datos: Nombre completo de o los alumnos, Número de la actividad, Tema, Subtema, fecha de entrega, nombre de la asignatura, grupo, nombre de la profesora. El correo electrónico llevara grupo, nombre del maestrante y tema de la actividad. 





Referencias de internet, solo de páginas serias (base de datos, paginas universidades, etc.) No se aceptan de Wikipedia, rincón del vago, monografías, etc. 














Metodología:


Exposición y clases dirigidas por el  profesor de cada tema, por medio de plataformas y programas  informáticos  que permiten realizar,   cuadros sinópticos, mapas conceptuales, infografías, solución de problemas en hoja electrónica  de cálculo, presentaciones con multimedia, etc. Para facilitar el aprendizaje visual, auditivo y participativo del alumno.   


El alumno participará  en tareas colaborativas utilizando  programas y plataformas informáticas, realizando  mapas mentales, conceptuales,  cuadros sinópticos, infografías, videos con el uso de multimedia.  Elaborará trabajos  extra-clase (tareas). Aprenderá conceptos, hechos y datos por medio de diferentes dinámicas,  afirmar-preguntar, definición de conceptos, lluvia de ideas, guía inventario de lo aprendido. Como un recurso de aprendizaje que contribuya a adquirir hábitos de estudio y a mejorar su rendimiento académico.











CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN:


�
�
Evaluación continua (60%)�
�
Reportes de investigación bibliográfica.                 �
 10%�
�
Cuadro comparativo y sinóptico.


Entrega de propuesta.


Realización de prácticas.


Examen parcial.�
10%


20%





10%





10%





�
�



Evaluación final (40%)


Resolución de un examen final.


�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
                                                                                                               





METODOLOGÍA:


Exposición y clases dirigidas por el  profesor de cada tema, Elaboración de materiales en equipo y/o grupal donde se aborde el uso de las herramientas como plataformas y programas  informáticos  que permiten realizar,   cuadros sinópticos, mapas conceptuales, infografías, solución de problemas en hoja electrónica  de cálculo, presentaciones con multimedia, etc. Para facilitar el aprendizaje visual, auditivo y participativo del alumno. 


           Análisis de las teorías de aprendizaje con las cuales se relacionan las nuevas tecnologías   


              Educativas.    


El maestrante realizará la   Investigación bibliográfica de los temas de la unidad, elaborando reporte.


Lecturas analíticas de las teorías de la psicología y sus implicaciones en la tecnología educativa.


Elaboración de un cuadro comparativo sobre  las teorías de aprendizaje incluyendo las tecnologías que se relacionan.


  Propuesta que atienda al aprendizaje de un grupo de educandos de determinado nivel educativo,            considerando sus características y relacionando el uso de  las herramientas multimedia de  aprendizaje idóneas.





participará  en tareas colaborativas utilizando  programas y plataformas informáticas, realizando  mapas mentales, conceptuales, infografías, videos con el uso de multimedia.  Elaborará trabajos  extra-clase (tareas). Aprenderá conceptos, hechos y datos por medio de diferentes dinámicas,  afirmar-preguntar, definición de conceptos, lluvia de ideas, guía inventario de lo aprendido. Como un recurso de enseñanza- aprendizaje que contribuya a adquirir hábitos de planeación de programas de  estudio y a mejorar el  rendimiento académico de sus alumnos. 


�
�
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�
�
�
                                                                                                        








CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN:





(Instrumentos, evidencias y ponderaciones para realizar la medición y valoración del aprendizaje).





Se tomará en cuenta la asistencia y (productos realizados en clase),  puntualidad


 (10 minutos de tolerancia), en caso de llegar tarde o no asistir a clase  por cuestiones laborales deberá presentar permiso firmado por la coordinadora de la carrera para la justificación.


          Y Presentar un trabajo o producto adicional relacionado con el o los temas vistos en          


           Dicha sesión. 


El porcentaje de asistencia y la justificación de faltas a la clase, se deja a consideración de la coordinación. 


El descanso es de 40 minutos por sesión, de 11:00 a 11:40 hrs. (sin tolerancia), establecido por coordinación.  


Uso prudente de celular, Tablet, laptops.





Entrega de productos de (lecturas, videos,  artículos de revistas, audios, películas, o cualquier actividad realizada en clase teórica.  


Para la evaluación sumativa y final del curso,  se elaborará y expone frente a grupo en la última sesión un proyecto de manera individual que consiste en el diseño y planeación de un curso, desarrollo de planes de trabajo, bases de datos, y la creación de estrategias docentes o administrativas  con tecnologías, se trabajará con las herramientas que proporciona google, así como,  con programas libres de la red, plataformas educativas,  que cubran las necesidades del maestrante y  futuro maestro en educación.  


El maestrante en cada sesión práctica almacenará en una USB o en la nube,  las actividades realizadas para formar su portafolio de evidencias digital, el cual entregará en  CD, así como algunas actividades impresas que posteriormente se le indicará.


Aplicación de 2 exámenes parciales.       


�
�
Evaluación continua, sumativa (60%) 


Entrega de producto de temas teóricos            10%      


Prácticas en laboratorio de cómputo                40%


Examen parcial (escrito)                                  10%


Evaluación final (40%) 


Resolución de examen final (escrito)                          10%


Entrega de Proyecto   y portafolio digital                   30%


                                                                                    100%


 


�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
                                                                                                               





�
�
�



REFERENCIAS:





Reyes R. (2012) La tecnología en la escuela que dice la investigación, Editorial manda





Valverde J.(2011).Docentes competentes, buenas Prácticas Educativas con TIC. ediciones octaedro





Peñalosa E. (2013), Estrategias docentes con tecnología guía práctica. México, Pearson 





Ferreyra G.(2010)Informática para bachillerato, Alfaomega  con CD-ROM





WEBGRAFÍA





http://eduteka.icesi.edu.co/imgbd/22/22-15/JustificacionTIC2007.gif


www.eduteka.iece.com


www.aulafacil.com


www.google.academico


www.informátia-hoy.com





REVISTAS





MP. Edicion, General


Revista Muy Interesante (publicación mensual)


Ciencia y Desarrollo





PERIÓDICO 


Reforma Sección INTERFASE ( publicación día Sábado)
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